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Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ wiedze z zakresu programowania strukturalnego
oraz obiektowego, podstawowa wiedze na temat technologii internetowych oraz podstawowa wiedze z
zakresu projektowania i uzywania baz danych. Powinien posiada¢ umiejetno$¢ rozwiazywania
podstawowych problemoéw zwiazanych z procesem projektowania systeméw informatycznych oraz
umiejetnos¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych zrédet. Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych
student musi prezentowac takie postawy jak uczciwosc¢, odpowiedzialnos¢, wytrwatose, ciekawosc
poznawcza, kreatywnos¢, kultura osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z typami, definicjami oraz architektura aplikacji internetowych. Studenci naucza sie
projektowac i implementowac proste aplikacje internetowe przy uzyciu podstawowych technologii oraz
narzedzi, jak HTML5, CSS3, JS i PHP oraz poznaja, popularne framework i rozwiazania open-source.

Przedmiotowe efekty uczenia sie



Wiedza:

-zna podstawowe technologie i narzedzia wykorzystywane do tworzenia aplikacji internetowych,
[K1_WO06]

-rozumie zasade dziatania aplikacji internetowych i proces ich tworzenia, [K1_WO09]

Umiejetnosci:
-potrafi zaprojektowacé i zaimplementowacé prosta aplikacje internetowa, [K1_U02]
-potrafi wdrozy¢ aplikacje internetowa, na serwerze, [K1_U06]

Kompetencje spoteczne:

- potrafi pracowac w zespole projektowym przy realizacji aplikacji internetowych. [K1_KO05]

-jest swiadomy dynamicznego charakteru rozwoju technologii informatycznych, w szczegolnosci w
obszarze technologii internetowych i rozumie konieczno$c¢ ciagtego doskonalenia swoich umiejetnosci.
[K1_KO01]

Metody weryfikacji efektdw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sa, w nastepujacy sposob:

-wykfad - wiedza zdobyta na wyktadach weryfikowana jest na zaliczeniu pisemny. Oceniana jest
poprawnos¢ odpowiedzi oraz stopien zrozumienia problemu przez studenta.

-laboratoria/projekt - na podstawie oceny biezacego postepu realizacji zadan;

W kazdej formie zaliczenia przedmiotu ocena zalezy od liczby zdobytych przez studenta punktow w
stosunku do maksymalnej liczby punktow obowiazkowych. Warunkiem pozytywnego zaliczenia jest
otrzymanie co najmniej 50% punktéw mozliwych do zdobycia. Zaleznos¢ oceny od liczby punktow
definiuje Regulamin Studiow. Dodatkowo zasady zaliczania przedmiotu i doktadne progi zaliczeniowe
zostana, przekazane studentom na poczatku semestru z wykorzystaniem uczelnianych systemow
elektronicznych oraz na pierwszych zajeciach (w kazdej formie zajec).

Tresci programowe

Program modutu obejmuje kluczowe aspekty cyklu zycia aplikacji internetowej, poczawszy od analizy
wymagan projektu, przez projektowanie interfejsu uzytkownika, implementacje z wykorzystaniem
technologii front-endowych i back-endowych, az po wdrozenie oraz pielegnacije i rozwoj aplikaciji.

Tematyka zaje¢

Wyktady maja, charakter teoretyczny i obejmuja oméwienie kluczowych zagadnien zwiazanych z
projektowaniem aplikacji internetowych, w tym podstawowych technologii front-endowych (HTML, CSS,
JavaScript) oraz back-endowych (PHP, NodeJS, REST). Poruszane sa takze zasady projektowania
interfejséw uzytkownika, responsywnos$ci oraz dobre praktyki w tworzeniu aplikacji. Wyktady
uzupetniane sa przyktadami praktycznymi oraz przegladem najnowszych trendéw i technologii w branzy
web developmentu.

Zajecia laboratoryjne polegaja, na wykonywaniu przez studentéw praktycznych ¢wiczen zgodnych z
przygotowanymi instrukcjami, ktore obejmuja konkretne aspekty projektowania i implementacji

aplikaciji internetowych.

Zajecia projektowe realizowane sa indywidualnie lub zespotowo i obejmuja, roézne etapy tworzenia
aplikacji internetowej, takie jak analiza wymagan, projektowanie interfejsu, implementacja oraz
testowanie. Ich celem jest praktyczne zastosowanie zdobytej wiedzy i umiejetnosci w ramach
kompleksowego zadania projektowego.

Metody dydaktyczne

Wyktad: prezentacja multimedialna uzupetniona przyktadami i dodatkowymi objasnieniami na tablicy.
Wykfady prowadzone sa zgodnie z zasadami wyktadu tradycyjnego, w uzasadnionych przypadkach w
formie wykfadu konwersacyjnego.

Laboratoria/projekt: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 90 3,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 48 1,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 42 1,50
laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwiow/egzaminu,
wykonanie projektu)




